STUDIA PODYPLOMOWE: 
GRAFIKA KOMPUTEROWA I TECHNIKI MULTIMEDIALNE

2010/2011
I SEMESTR
	Przedmiot
	Sem.
	Wykł.
	Ćwicz.
	Suma

	Podstawy technologii informatycznych
	I
	6
	6
	12

	Podstawy systemów operacyjnych (Windows, MAC OS X, Linux)
	I
	6
	12
	18

	Narzędzia i nawigacja w sieci Internet
	I
	3
	10
	13

	Projektowanie prezentacji multimedialnych
	I
	4
	10
	14

	Grafika wektorowa z elementami przygotowania do druku (Corel)
	I
	6
	24
	30

	Podstawy grafiki rastrowej (Photo Paint, PC)
	I
	6
	12
	18

	Etyka ogólna z elementami etyki  zawodowej
	I
	12
	
	12

	Montaż nieliniowy materiałów filmowych (Macintosh) – cz. I
	I
	6
	10
	16

	Razem liczba godzin w sem. I
	 
	Suma
	133


II SEMESTR

	Przedmiot
	Sem.
	Wykł.
	Ćwicz.
	Suma

	Grafika rastrowa i przetwarzanie fotografii cyfrowej (Photoshop, Macintosh)
	II
	 6
	16
	22

	Tworzenie i optymalizacja grafiki sieciowej
	II
	4
	14
	18

	Interaktywna grafika i animacje (Flash)
	II
	6
	18
	24

	Montaż nieliniowy materiałów filmowych (Macintosh) – cz. II
	II
	6
	15
	21

	Projektowanie stron WWW
	II
	8
	20
	28

	Projekty – praca dyplomowa 
	II
	
	10
	10

	Razem liczba godzin w  sem. II  
	 
	Suma 
	123


